


SMYSLIK SENSORY PLAY

,,Quello che la mano fa, la mente ricorda’.
»,Co rukou projde, to si mysl pamatuje
Maria Montessori

O nas

Jsme Laura, Sofie, Aneta a Michaela - tfi generace zZen, dvé dcery, mama a babi¢ka. Mame super
Séfy, jsou jimi Laura a Sofie a obé pravé objevuji svét okolo sebe skrze své smysly.
Uvédomujeme si, ze lidsky mozek se vyviji nejrychleji pravé béhem prvnich 6 let véku. V raném
détstvi je mozek dokonce tak plasticky, ze mlze zpracovavat a absorbovat nekonec¢né mnozstvi
informaci. Jako rodic¢e proto mdame jedine¢nou moznost vyuZzit toto obdobi k smysluplnému hranf
s détmi, a proto vznikl i nds Smyslik Sensory play. Vytvarime autorské senzorické boxy, které
jsou jako jediné v Ceské republice certifikované pro déti jako hracka. Ke kazdému boxu jsme ve
spolupraci s pedagogy vytvorili tématické vzdélavaci materialy. Inspirovali jsme se u Montessori
pedagogiky, protoze dbame na redlné zobrazovani témat, které détem predstavujeme. Zaroven
jsme zvolily ru¢né malované obrazky od Ceské ilustratorky, které zatraktivni celé hrani. U malych
déti jsou mysleni a pohyb tim samym procesem. Déti chdpou uchopenim, proto co neprojde
rukou, ¢i jinymi smysly, nemUze byt v hlavé. Nase smyslové hrani je idedlIni pfilezitosti k tomu,
jak vsechny smysly ditéte zaujmout a zapojit. Tak si pojdme hrat!

Vyroba karti¢ek

PDF soubor doporucujeme vytisknou na papir s vyssi gramazi vizitkového typu a zaroven
zalaminovat. K vypracovani ukoll na zalaminovanych kartach mizete vyuzit mazatelny fix.

UPOZORNENI!

Dékujeme, ze respektujete nase Usili, ¢as a financ¢ni prostredky, které jsme investovali do téchto
materiald. Dalsi Siteni je proto zakdazano. Tento materidl je pouze pro vasi soukromou potrebu,
proto ho nepreposilejte elektronickou cestou, ani ho jinak nekopirujte a nesirte. Porusovali byste

tim autorska prava. V pfipadé zdgjmu o komercni vyuziti nas prosim kontaktujte info@smyslik.cz
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Pismenkové karty

Jakmile déti projevi zdjem o pismena, muZeme zalit pouZivat pismenkové karty, které slouzi
k nacviku &teni. Ukolem déti je uréit prvni a posledni pismeno ve slové& na obrazku. Spravna odpovéd'se
oznacuje kolitkem na pradlo, kdy dité zaroveri procvi¢i i jemnou motoriku, nebo poloZenim pfedmétu
z boxu na spravna pismena. Déti se tak pfirozené prostiednictvim hry uéi vnimat tvary pismen a slov.

(@

iselné karty
Jsou sloZené ze 2 &asti:

1) KARTA S CISLEM

2) KARTA S CISLEM A DANYM POCTEM OBJEKTU

Pro prvni seznamovani s &isly si nejmendi déti vystadi s kartou &iselnou, kdy se uéi tvar &isla, jak vypada,
mohou si ho zkusit vymodelovat, vysypat senzorickym materidlem z boxu, vyplnit kaminky, nebo jinym
pfirodnim materialem. Na dal&i Urovni jiz k sobé pfifazuji jednotlivé karty tj. ¢iselnou kartu a obrazkovou
kartu.

JEDNA



Trislozkové karty

Jsou sloZené ze 3 &asti:

1) KARTA S TEXTEM | OBRAZKEM (KONTROLN:I)

umoziiuje ditéti pracovat zcela samostatné a samostatné si kontrolovat spravnost vlastni prace.
Schopnost samostatné kontroly chyb je jednim z nejdilezitéjdich principt Montessori vyuky. Dité se tak
udi, Zze je potteba chyby najit a opravit je.

2) KARTA POUZE S OBRAZKEM (OBJEKTOVOU)
3) KARTA POUZE S TEXTEM (JMENNOU)
Jak s nimi pracovat?

U nejmensich déti pracujeme pouze s obrazkovou kartou bez textu. Déti se tak postupné uéi
pozndvat svét kolem sebe, pojmenovavat objekty v naSem okoli a pfirozené rozdifovat slovni zasobu.
Nejmlad$m détém nejdfive ukaZzeme jednotlivé obrazky a fekneme jim jejich nazev, dile muzeme
pokralovat hledanim objektd v naSich senzorickych boxech a pfifazovani nalezenych objekt
na kartu.

Karty Ize pouZit také k trénovani paméti. Z karet vybereme nékolik obrazku, které viditelné polozime na
plochu pfed sebou obrazkem nahoru. Po urditém ¢ase obrazky otodime nebo zakryjeme a dité se snazi
vyjmenovat, které obrazky pfed nim lezi. Pokud je dité Uspésné, maZzeme zvysit mnoZstvi obrazki
a naopak. Dale mGzeme i néktorou kartu odstranit a dité musi zjistit, ktera to byla.

Karty mdzeme vyuzit i na vyleté, kde déti dostanou karti¢ky s sebou a hledaji realné objekty z karet.
Doma se daji zase vyuzit nase senzorické boxy, kde Ize schovat rizné objekty z boxu (véela, kukla,
vaji¢ko) a déti dostanou karty s témito obrazky a musi dané objekty najit a pfifadit ke karti¢kam.

Karty se daji vyuzit i pfi hfe ,,Hadej na co myslim”, kdy vyloZite karty s obrazkem nahoru na stil
a dité vam dava otazky, nebo mu poskytujete napovédy a musi uhadnout obrazek, na ktery myslite

(je to hmyz, bydli v dlu apod.)

Stardi déti, které jiz umi &ist, mohou pracovat zcela samostatné a vyuZit vlastnosti tfislozkovych karet.
Pfifazuji k sobé kartu s obrazkem a kartu s ndzvem a praci si kontroluji pomoci kontrolni karty.

KRALOVNA

KRALOVNA



V jako Vcela

S pismenem na karté muze dité pracovat stejné jako
s lislicema, vymodelovat je vysypat materidlem z boxu,
vymalovat ho. Cilem je si zafixovat tvar pismene, coZ se
nejlépe naudi, kdyZ si ho samo vytvofi, aneb ,,Learning by
doing”! Doporudujeme i pismeno nakreslit do senzorické-
ho boxu, nebo muzete vyuZit kresbu do tacu s piskem ¢i
ryzi.

Vymaluj si véelu

Nechte oZit véelu medonosnou. Déti ji mohou vybarvit
dle redlné predlohy, nebo dle vlastni fantazie. Malovani
a grafomotorika je z pohledu motorického rozvoje pro
dité to nejtézs a rozviji se predevdm vytvafenim dosta-
tenych podnétd ke kresleni. Dité by mélo mit svij
pracovni kout, kde ma dostatek papiru a pastelek.
U mladSich déti se objevuji ,,émaranice”, které jsou v
tomto véku velmi duleZité a dité by mélo mit k tomuto
projevu prostor. Nerozvinuta grafomotorika a obtiZze v
grafomotorickych dovednostech byvaji divodem pro
odklad $kolni dochazky, protoZe nedostatky v rozvoji
grafomotoriky by mohly pfedznamenavat potize pfi
nacviku psani.

Zivotni cyklus véely

Karta slouZi pro pfifazovani jednotlivych stadii vyvoje
véely, které nejdete v boxu. Dité musi najit vdechny
4 vyvojova stadia (vaji¢ka, larvu, kuklu, véelu) a pfifadit
k obrazkdm na karté.

Vytvor pismeno v
Jako vcela

Véela medonosna
k vybarveni
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Stavba téla véely a Zivot véely

Najdete zde jednu kontrolni kartu, ozna¢enou symbolem oka, ktera slouZi jako pfedloha. Dal&i je st¥ihaci
karta, oznalena symbolem nlzZek, kde jsou zobrazeny a popsany jednotlivé ¢asti téla/Zivota véely,
které je nutné vystfihnout. Posledni ¢ast tvofi pracovni (prazdnad) karta, oznacena symbolem ruky, na
kterou se pfifazuji vysttizené ¢asti ze stiihaci karty. Nejdfive s ditétem projdéte stavbu/zivot véely,
popiste mu dle kontrolni karty jednotlivé ¢asti. Poté mazZe dité samo pfifazovat popisky k prazdnym
¢astem. Kontrolni kartu Ize i zaramovat, nebo zalaminovat jako doplnék détského pokoji¢ku, ktery bude
stale na odich.

Stavba téla véely Stavba téla véely
medonosné medonosné

USTNI USTROJ USTNI USTROJ HLAVA

oci ZADECEK
KRIDLA TYKADLO

CLANKOVE NOHY HRUD

CLANKOVE NOHY

ZADECEK

Vyvojovy cyklus vcely — puzzle prouzky

Nechte dité rozstiihat kartu na jednotlivé prouzky a nasledné ji zase sloZit. Nejenze procvic¢i jemnou
motoriku, stfihani ndzkami, ale bude rozvijet i koordinaci oko - ruka. Vyzvou bude
i nasledné sloZeni prouzkd, pomuackou mu muaze byt obrazek na viku boxu.

Vivojovy cyklus vcély - puzzle prouzky




Vcela leti ke kvétine

Tuto kartu doporucujeme zalaminovat a obtahovat smazatelnou fixou. Déti tak mohou
opakované trénovat tahy, uvolfiovat ruku a pfipravovat se na psani. Pro rozvoj grafomotoriky
a jemné motoriky je zapotfebi rozvijet hrubou motoriku. Uvolfiovat paZe Ize prostfednictvim riznych
cvik( (krouzky pazi jako pfi myti oken, upevnéni papiru véts velikosti na tabuli, skfiifi, aby dité mélo
dostatek prostoru pro pohyb paze)

Napis VCELA

V boxu najdete dfevénd pismenka VCELA, kterd se daji schovat do senzorického materidlu
v boxu, dité je musi najit a pfifadit pod jednotliva pismenka na karté.

Dopl pismenka



Ukazovaci karta

Jedna se o hlavni kartu, na které naleznete vdechny obrazky k tématu véely. Pracovat se s ni da ve
spojitosti s tfislozkovymi kartami. Vezmete si véechny karty s obrazkem a polozite je na sebe obrazkem
nahoru. VZdy hledate s ditétem vrchni obrazek na ukazovaci karté. Kdo najde obrazek nejrychleji, bere
si kartu z bali¢ku. Vyhraje ten, kdo ma nejvice karet. VZdy je zadouci kartu pojmenovat a fici ditéti:
,,Ted hledame plastev, najde$ji na karté”? Poté muZete spoledné spoditat, kdo ulovil kolik karet, tim
si procvidite spole¢né i ¢isla.

Veeli svét
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Samostatné obrazky — prouzky ke strihani

Nastfihejte prouzky s jednotlivymi obrazky a poté prouzky rozstiihejte na obrazky. Ty muizete vyuZzit u
poditacich karet, nebo si jimi dotvofit box. U poditacich karet je pro zafixovani a pochopeni ¢iselného
vyjadieni duleZité, aby dité vidélo vedle sebe d&islici a urdity pocet objektd. Vedle ¢iselné karty maze
prifadit kartu s danym poc¢tem objekt( a zarover napoditat i nastfihané obrazky.
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Vytvor pg”srpeﬁov
Jako vcela







Vgvo jovy cyklus
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Pismenkové karty vytiskni, rozstrihej a postupuj dle navodu.
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Trislozkové karty vytiskni, rozstfihej a postupuj dle navodu.

oMYSLik

— e— e— e— — — —

Y ™ _
_\fu\,.'%\ -.~.\1.(.'\\.A.d
./_\f\.xy\_z\ s

Id

MED

A4

DELNICE

TRUBEC

—_— — —m— — — — — — — e — —

hd

hd

VAJICKO



Trislozkové karty vytiskni a postupuj dle ndvodu.
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